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En este ensayo se explora la manera en que el cine ha
abordado la cuestiéon de cuando y como una inteligencia
artificial (IA) puede ser considerada consciente. A través

de ejemplos como 2001: Odisea del espacio, Blade Runner,

Zima Blue y otros, se reflexiona sobre el papel crucial

de la memoria y la identidad en la formacién del yo en

las maquinas. Ademas, se cuestiona si la simulacién
perfecta de la consciencia es suficiente para otorgarles
una verdadera individualidad o si las IA estan condenadas
a reproducir patrones humanos sin trascender su
programacion original.
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En qué momento un computador se convierte en
un ser consciente?

Alolargo delahistoriadel cine, lainteligenciaartificial
siempre ha demostrado ser una propuestadereflexién
sobrelo que defineaunser conscienteyauno que no

lo es. Desde Metrépolis (Metropolis. Fritz Lang, 1927),
seharetratado el advenimiento delas maquinasy

el posible desarrollo que estas puedan tener hasta
convertirseenunindividuo que se pueda definir como
tal. El concepto conocido como lasingularidad, postula
que,llegado un momento del avance tecnolégico, la
inteligenciaartificial serd capaz de alcanzarel nivel de
lainteligenciahumanaen todos sus aspectos eincluso
superarnos (Miiller, 2023).

Ellono serefiereaunsistemaactual similaral de
ChatGPT, el cual cuenta con un altisimo nivel de
almacenamiento, organizaciény procesamiento
deinformacion, sinoauno mucho masavanzado,
uno que seaindistinguible del ser humano. El salto
entre ChatGPTylasingularidad, olas consecuencias
de esto, eslo que muchas peliculas han exploradoy
tratado de visualizar. Lo interesante eslaformaen
laquelasmaquinas, segtin el registro filmico, logran
esaconversion o descubrimiento del ser. Ese preciso
momento en el que desarrollan un pensamiento
propio. Elinstante en el quelogran autogestionar
sumente, en el que navegan en un nuevo mundo de
libertad. Elinstante en el que, através de un proceso
metacognitivo propio, las A se percatande su
existencia como individuos y comprenden, con todos
los sentidos, surealidad, cuando no dependen del input,
delaorden,de unserhumano.

Estapiedraangular paralainteligenciaartificial ha
sido bastante exploradaen el registro filmico. De todos
los elementos que suelen protagonizar este gran salto,
elcine suele mostraralamemoria como requerimiento
y motor de laformacion de laidentidad, lo que,
inevitablemente, es el constructordela conscienciade
lasinteligencias artificiales: la puertaal yo, robot.

Siguiendo el paso a una sefial emitida desde Jupiter,
unatripulacién de humanosse dirige al planeta gaseoso
conlaesperanzade encontrarse conalgo que cambie el
futuro delacivilizacién; sin embargo, un evento igual
deimportante se desarrollaen supropiomediode
transporte. HAL9000,lasupercomputadoraencargada
develar quelosastronautas culminen con éxito su
mision, termina por conspirar en contradel bienestar de
los propios pasajerosy busca eliminarlos.

Lapeliculade Kubrick, 2001: Odisea del espacio (2001:
ASpace Odyssey, 1968),no terminaporaclararsiel
supercomputador habiaactuado de esamanerapara
preservarlaintegridad delamision o sihabiaadquirido
conscienciayactuado por simismo. Es muy posible

que hayainiciado como parte de un protocolo para
resguardarlamisiényhayadescendido enun violento
nacimientoy confrontacién tempranaconsus creadores.
Apartirdeestaconcepcién, HAL habriaviolado el codigo
delo programado, conlo quelogré un pensamiento
propio o, ensudefecto, simularlo. Es cuandola maquina
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desobedecelasdirectricesiniciales de su
creador, el ser humano, en el que desarrolla
por simismo una experiencia inica. Olvidalo
creado, sucondicidn servicial, pararenacer
como unserlibre.

Freud propusolaideadelyo como aquello
mas cercano alo que conocemos como
razényalellocomoloirracional. Amanera
deanalogia, unjinete puede controlarasu
caballo,aunque aveces este se dejallevar
porsu cabalgadura; es decir,larazones
forzadaa convivir, eincluso accionar, con
loirracional (Ponce, 2016).Estoresulta,en
parte, fundamental einherente delapsique
humana: el funcionamiento delo racional
conloirracional se convierte en un elemento
constituyente del ser consciente.

Enrelacién conlo anterior,lanecesidad dela
hostilidad de HAL9000 esacentuada cuando
observaloslabiosdelostripulantesy se
percataque planean apagarlo. Ladecisiénde
atacarlos surge comounaidearebelde, tan
parecidaal surgimiento de un pensamiento
irracional de nuestroinconsciente,aquella
conexionalosalvaje,aloincontrolable, es

lo que acercaalamaquinaal serhumano.La
decision propia que rompe conlas cadenas
delaprogramacion esunodelosinstintos



primeros que permite alamaquinaindividualizarse.
Siguiendo con el plan de mataralreciénnacido,

Dave semovilizaen elinterior delanave para
desconectaraHAL. Elultimo tripulante vivologra
sumisiény desconectaal supercomputador. Como

un fantasma,lavozde HAL9000 reaparece caside
inmediato; sin embargo,lamaquinano expresamas
que unaobediencia sumisa, habriaregresado al
estado de maquinasirviente delahumanidad. El
astronauta habiadesconectadolos datos quelo
alimentaban de experiencias. Le habiaarrebatado
sus memorias, habiaasesinado su conscienciay, con
ella,laidentidad de HAL9000. “Dave, mi mente se
estayendo”, le dijo el computador, mientras Dave
retiraba discos esenciales parasu funcionamiento.
Lasexperiencias que vivimosy guardamos en nuestra
cabeza,losrecuerdos que tenemos, edifican nuestro
yo; puesto que, lamemoria es un elemento esencial
paralaconstitucién delaidentidad (Souroujon,
2011).

Laconscienciadel ser humano, que nos enorgullece
tantoy nos permite identificarnos como aquel que
fue salvaje y se convirti6é en unser civilizado, no
existiria sino fuéramos capaces deregistrarlos
sucesos que nos ocurren, aunque sea aquellos que
sucedieron unsegundo atras. La supercomputadora
de 2001: Odisea del espacio poseia, asi como ChatGPT
actualmente, unainfinidad de datosimputados en
sunube; sin embargo, estono eslo mismo quela
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memoria, yaque este tipo de biblioteca
infinitano hajerarquizado sus datos como
lohace nuestramemoria humana.

Paraunamaquina, todos sus datos son
igual de relevantes, pues solo aparecen
segln el mandato externo, no tienen
recuerdos que se evocansin querer
recurriraellosnirecuerdan de manera
fragmentada como lo hacemosnosotros.
Aquellaimperfeccion delamemoriaeslo
que nos permite serindividuos. En cuanto
alamemoriade HAL 9000, estase origina
graciasalaaparicién deunrecuerdo
evocado, un fantasma que gané relevancia
sobretodolo demas, y que al observarel
plan paraapagarlo,lohizoserrebeldeylo
ayudé atransitar en experiencias propias,
decisiones que, inevitablemente, crearon
suindividualidad. Cuando Dave se deshizo
de sus memorias, este se volvié una
herramientasinmas, tan solounrobot.

También en Love, Death + Robots (Tim
Miller, 2019-presente), en el capitulo
“Piezas unicas (Zima Blue)”, nos topamos
conlahistoriadeunainteligencia
artificial que comenzd como unrobot
limpiador de piscinasy que termind
convirtiéndose en un artista que pintaba
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conlamismamocién conlaquealgunavezlimpié. Foto:
Este personaje se convierte en consciente en un KeirDullea
momento determinado de su existencia, pero decide, en 2001:
como ultimaobrade arte, regresaralalaborporla Odiseadel
que fue creado. Pero estavezes consciente delo que espacio

estahaciendo, pues entre sus memorias encuentra
gratificante y constituyente de su propiaidentidad
(de suser) “volveracasa”. Yano parte del seguimiento
deunaprogramacion tirdnicaimpuestaensu

codigo, sinosereivindica como ser auténomoy elige
voluntariamente regresar a esa posicion.

ParaSartre, lalibertad es un elemento muy
importante parael ejercicio pleno del ser humano, en
elsentido de que “estamos condenados a ser libres”.
Esto quiere decir que debemos, en nuestra condicién
de ser consciente a diferencia de uno inconsciente,
tener decisionesy elecciones propias (Reynolds &
Pierre-Jean, 2024).

Asimismo, el famoso C-3PO, en Star Wars: El ascenso
de Skywalker (Star Wars: Episode IX - The Rise of
Skywalker.].].Abrams, 2019), decide sacrificarsey
permitir queloregresenaun estado de fabrica, con
laesperanzade que sirva como puente paralocalizar
alvillano. En ese momento, el androide se despide de
loshéroes del filme, se inmola por el destino de los
rebeldes yborratodoslosdatos quelo convertian

en el personaje que conociamos al apagarse, o morir
dado el contexto. Luego, al volverse a prender, no es
elmismo, es un nuevo robotsalido de fabrica, con
amenazantes ojos rojosy unavoz metalica de horror.
Sulenguaje habladoy corporal sefialaunaregresion
al autémata falto de personalidad, de individualidad.
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Havueltoal servicio de su creador, ha
perdido suyo yahoraesunainteligencia
artificial esclava de suprogramacion,
querepitelamisma frase unay otravez
como lo esperarias de algo mecénico.
Posteriormente, C-3P0Ologra ser el mismo
de antes cuando sele instalaun backup de
sus memorias. Laidentidad del androide
era,indudablemente, unresultado de

sus experienciasvividas; “laidentidad
delhombre, del ser humano, esinherente
alamemoria; en ciertamedida, élessu
memoria” (Vallespir, 2009, p. 54).

Porotrolado, esimposible no pensar

en Blade Runner (Ridley Scott, 1982) y
susreplicantes, quienesvagan enaquel
futuro perdido. Estos androides, que
sonla casiperfectaimitacion del ser
humano, nos plantean un gran dilema:
¢implicalasimulacién exactade algo, su
aceptacion como tal? Estos particulares
seresartificiales puedenlograrrealizar
decisiones propias apartirderecuerdos

y memorias inicas; sin embargo, esto no
esmas quelaresolucion proveniente de
unalgoritmo basado en algo ya existente,
enlohumano. Asiocurre conlas distintas
conversaciones que podemos tener conlos
modelos delAactuales, puesresponden
conalgo parecidoaun pensamiento tinico,
pero ellono esmas que larepresentacion
denuestros signos. Paralamaquina esto
carece de unverdadero significado.



LasIA contempordneas, asicomo losreplicantes,
carecende un cédigo propio que les permita
afirmarse como seres pensantes. Los sintéticos

de Blade Runner sonidénticos al ser humano,
pueden “pensar” como uno, pero ;realmente
saben, sienten, lo que quieren transmitir? ;Esla
solasimulacién perfecta pruebairrefutable de
sucondicién como humanos? El fildsofo David
Hume sefiald que laidentidad, al ser tan cambiante
ydiscontinua, es solounailusién creadaporla
memoria (como se citaen Giles, 1993). Laidentidad
que nos permite definirnos como ser podria ser un
constructo, algo artificial, de nuestra parte. Bajo
estapercepcidn, tanto lainteligenciaartificial
como lainteligenciahumana comparten el mismo
tipo de ejercicio sobrelaidentidad: los dosla
construyen, la “simulan”.

Auna conclusiéon muy similarllega Dennett
(1995) cuando compara al zombi filoséfico con
el serhumano. Segtin él,la supuestaausencia

de consciencia que otros fil6sofos atribuyen al
primeroy quelo diferenciadel segundo no tiene
validez, puesto que el zombi filos6fico simula con
exactitud todo el constructo fisico y plasticidad
delhombre, es decir, vive y experimenta como
nosotrosy, por ello,ladiferenciano es mas que
ilusoria (Dennett, 1995). Estos parametros
reivindican alosreplicantes de Blade Runner:
suidentidad y conscienciaestanvalidacomola
nuestra.

Enelcinejaponés, el corto “Hepburn: Kanojo no
Omoide” 0 “Rosamagnética”, dirigido por Kéji
Morimotoy escrito por Satoshi Kon, perteneciente
al filme antolégico de animacién Memories
(1995), explorael recuerdo como una fuerza
fantasmagérica, pero enlacircunstanciatinica
delamemoriaimplantadaenunainteligencia
artificial. En este corto, un grupo de astronautas
se encuentran con unamisteriosa mujer que ha
estadoviviendo en soledad dentro de unabase
espacial. Lamemoria se manifiesta visualmente
endecoracionesvirtuales quereplicanlavida

de EvaFriedel, la cantante de 6pera que hace
multiplesapariciones espectrales enlanave,
comosisetrataradeunaentidad omnipresente.
Distintos trozos de susrecuerdos pintan el
recorrido dellugar, escenas que marcaronsuvida
yelintento deregresién eternaaestas. No hay
una manifestacién por conseguir experiencias
propiasoavanzar conlanueva “vida” que tiene.
Lamujer serevela como unainteligenciaartificial
que, de manera perpetua, vive unavida que no
essuyay se comportaconunapersonalidad que
no le pertenece, que solo corre en sucédigo. Este
personajeactiiacon unavitalidad inmensa, la
simulacién de unavida con memoriasimplantadas
ladotadeunajuventud eterna, pero también
deuna cuestion conflictiva. Es una simulacién
perfecta, si, perono hay unaintencién de viviruna
vida propia. Al no tener experiencias propias, no es
mas que un cascaréondelo quealgunavezsivivio.
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Conclusiones

Podemosresaltar q hay aspectos del
individuo consciente que se consideran
sumamente importantes paraquela
inteligenciaartificial puedareferirse
asimismo comounyo.Y que, siaun
asilolograse, sucondicién como
creaciondel ser humanolo condenaria
asiempre estarbajo nuestrasombray
suformadeveryvivirel mundo estaria
condicionada porlaformaenlaque
nosotroslo hicimos. Esto dificultariael
podertrascender de unasimulaciénaun
ente independiente con unanaturaleza
propiay auténtica. Porello, el cine ha
desempefiado un papel muy importante
enlareflexién profundadelo que implica
lacondicién del autémata como ser
pensanteyenlaliberaciéndelrobot,
término que, no olvidemos, proviene de
robota que significa ‘trabajo forzado’ o
‘servidumbre’ (Bejerano, 2021).
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