PANORAMICA

La inteligencia artificial ha tenido un impacto significativo en

el cine, pues ha transformado aspectos como la escritura de
guiones, los efectos visuales y la animacién. Aunque facilita y
agiliza procesos, también plantea preocupaciones éticas sobre
la creatividad y el papel de los humanos en la industria. En las

huelgas que se desarrollaron en Hollywood, se ha resaltado
la necesidad de regular su uso para proteger el trabajo de
guionistas y actores. A pesar de los dilemas éticos, la IA parece
destinada a permanecer en la industria cinematografica.

* \/IcTORIA VIVES
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lolargo delosafios,yapaso
s6lido, una herramientase ha
incrustado cadavezmasenla
actividad cinematograficay
harevolucionado conrapidez
laidea que se tiene sobre lo
que conocemos como el ciney
sus formas: la controvertida
inteligencia artificial (1A).
Muchas veces, y sin que nos
demos cuenta,lalAesta
presente dentroy fuerade
las producciones que vemos
actualmenteatravésdelas
pantallas. Poreso,no estade
masrecorrer brevemente
porelimpacto firme que esta
generando en el mundo del cine
yloquedeellapodemos esperar
paraun futuro, tal vez, no tan
lejano.

({Qué pensamos sobre el uso
deinteligenciaartificial en el
proceso de creacién de una
pelicula? ;Consideramos que
sehaimplementadoatravésde
los efectos visuales e, incluso,
enlos guiones? Sise esta usando
enesas areas, pero, también
conlosafios, estaherramienta
haevolucionadoysuusoha
abarcado cadavez mas espacios
dentroy fueradelastramas.
Pero, ;desde cuando el cine se
hizo aliado de esta tecnologia?
Enrealidad, desde siempre.
Desdelatanaclamadaobra
muda Viaje ala Luna de Méliés
en 1902, yateniamos una

historia que fantaseaba conusar
una tecnologia que nos permita
explorar mundos exteriores. A
partir de entonces, las tramas
de cienciaficciéon enlas que
losaparatos tecnolégicos e
inteligentes funcionaban como
una herramienta primordial
paralaevoluciéndela
humanidad, noibana faltar.

Lacienciaficcién esuno delos
géneros que mas haalbergado
aquellashistoriasllenasde
herramientas inteligentes que
impactaron en el imaginario
colectivo del publico: desde
naves espaciales capaces de
recibiry cumplirinstrucciones,
como el HAL9000 en 2001.
Odisea del espacio (2001: A Space
Odyssey. Stanley Kubrick, 1968);
robots metalicos y humanoides
que exploranloslimites entre
latecnologia,lo emocional y

la conciencia humana, como
Maria en Metrdpolis (Metropolis.
Fritz Lang, 1927)y David

enA. L. Inteligencia artificial

(A. L Artificial Intelligence.
Steven Spielberg, 2001); hasta
sistemas operativos que crecen
yaprenden através de sus
experiencias devida, como
Samantha en Her (Spike Jonze,
2013).Esasique, hoyendia,
contamos conunaamplialistade
producciones cinematograficas
que haacortado cadavez mas
lalinea que divide lohumano

18 VENTANA INDISCRETA 32 | Universidad de Lima

Foto:
Elrostrode
Mark Hamill
atravésdel
deepfake

delotecnolégicoy que ha
registrado,asumanera,
la curiosidad humana por
explorar elimpacto quela
inteligenciaartificial esta
dejando en el cine de estos
tiempos.

Sonlasmaquinasylos
dispositivos inteligentes
dentrodelastramaslos que
vanalapardelospersonajes
humanos paratransitar
junto aellosenbuscadealgo
tan humano como un motivo
paraexistiry “vivir”. El cine,
alolargo del tiempo, se ha
encargado de poner sobrela
mesa todos aquellos dilemas
moralesymiedos que giran
entornoalasofiada, aunque
paramuchos atemorizante,
convivencia conlainteligencia
artificial. Estas tecnologias
cumplenunrolimportante en
estas historiasal convertirse
enlos personajesiddoneos
desdelos que se debate, a
travésdelaspeliculas, sobre
lafuerzaylaconciencia que
pueden adquirir ciertas
creaciones.

Dentro delos mundos
ficcionales,lalAseha
retratado de varias maneras:
desde aparatosracionales que
tienen como Unico objetivo
reduciry destruir cualquier
rastrode humanidad
detectable, hasta compafieros
devidaquesurgeny
aprendenasentiratravés
delas pantallas. Sagas como
Matrix (Lana Wachowski

y Lilly Wachowski, 1999-
2021) presentaron mundos
enteramente futuristas
enlosquelalibertad esta
Unicamente parametrada
dentrode un mundo virtual.
Enel caso Blade Runner
(Ridley Scott, 1982), este
filme nostransportaaun
futuro ocupado por humanos
yhumanoides enunlugar
que se convierte cadavez
masinhabitable. Aquila
convivenciaconlalAesta
sujetaaladeterminacion de
lo fatal que es para el mundo
lacreacién de maquinas
inteligentes. Al otrolado

del debate, se encuentran



aquellas peliculasenlas que
lasinteligencias artificiales
conviven con totalnormalidad
juntoaloshumanosyenlas
quelos principales conflictos
surgen tras analizar qué tanta
humanidad podianllegara
adquirir. De estaforma, el
cine se encargd de crear sus
propias suposiciones, através
de diversos angulos, sobre

lo que esperaban paraun
futuro plagado de inteligencia
artificial.

Seatodaviala convivencia con
las maquinasy dispositivos
inteligentes un futuro lejano
ono, esinnegablela fuerte
presenciadelas plataformas
deinteligenciaartificial
envarioscamposdela

vida cotidianay también,
claramente, enlaindustria
cinematografica. Desde
tiemposlejanos,los cineastas
yafantaseaban conlaideade
unainteligenciano humana
quelosayudaraenelartede
construir historias de forma
mas practicayrapida. Este
anhelo venia conectado con el
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miedo que producia el perder
laesenciade humanidad que
los cineastasleaportanalas
peliculas. Hoy en dia, esasideas
imaginariasylejanasseestan
volviendo cadavezmasrealesy
cercanas. Todo comienza conla
redaccién delos guiones.

Enel 2015,apareci6la
novedosa ScriptBook, un
sistemainteligente disefiado
principalmente paraanalizar
minuciosamente “el texto de los
guionesy producir previsiones
financieras...conunatasade
éxito del 84 %, tres veces mayor
quelatasade precisiéndelos
humanos” (Caranicas, 2018,
parrs. 6-13). Ademas, logra
predecir el alcance que pueden
tener (o no) ciertas historias
endeterminadas audienciasal
momento de sulanzamiento.
Estaherramientaesta disefiada
paraser, pordecirlo dealguna
forma,laalmohadadelos
guionistas: funciona como
unaespecie derespaldo al
momento de querer explorar
nuevasideasy enfoques, ayuda
aprofundizar en las historias
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yeneldesarrollodelos
personajes,y encuentra huecos
enlastramas de unamanera
mucho mésrapiday eficiente
alpredecirlasemociones que
puede provocar unahistoriaen
concreto.

Sinembargo, ScriptBook vamas
alla. Tras habersido entrenado
conmasde 6500 guiones,
esahoracapazde escribir
historias completasapartirde
tan solo unos cuantos datos,
como el género, la cantidad

de personajes o tema que se
quiere tratar en el guion. Es ahi
donde entranlas dudas sobre
lapérdida de singularidad,
creatividad y humanidad con
las que se producenlos guiones,
ydeloqueseculpaalalA.

Siestetipo de guionesson
coproducidos con inteligencia
artificial, ;sele deberiadar
los créditos correspondientes
también a esta herramienta?
(Quétanampliaocortaes
ladiferenciaentre un guion
que hasidoescritoconIAy
uno quenoloes? ;Cualesla



reacciénylarespuestaque
tienen los guionistas frente a
esto? Sondiversaslas dudas
quesurgentraselimpactode
lalAyladisposicidn que tienen
los estudios cinematograficos
por utilizarlaybeneficiarse
delanotablerentabilidady
practicidad que esta produce.
Loclaroeslapreocupaciény
elmiedo creciente que nace
dentrodelaindustriaporla
degradaciéndelasideasydelos
trabajos delos guionistas.

Elafio pasado, durante la huelga
del Sindicato de Guionistas

de Estados Unidos (WGA, por
sussiglaseninglés),unadelas
principalesinquietudes que
rondaba por entonces erala
pocaregularizacién que tenian
los estudios de Hollywood
frente aluso generativo de
inteligenciaartificial para
sustituirlalabordelos
guionistas. Tras un paro de mas
de cuatro meses, selogrollegar
aunacuerdo, el cual implicaba
elusomoderado delalA.Sibien
estapodiaserutilizada como
una herramienta, nosele podia
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darel crédito entero o utilizar
historias creadasapartir

de ellacomo fuente o autora
principal. Conesto, se buscd
quelalAseaentendidacomo
unaherramienta inicamente
de apoyo paraevitar quelos
guionistas seanreemplazados
y despojados del protagonismo
creativo de sus propias
historias,y paraproteger sus
trabajosyasegurar quela
originalidad de sus creaciones
no seveaafectada.

Porotrolado, sibien el miedo
surgiaporaquelladodela
industria, otras dreas yaiban
buscandolaformadeaferrarse
lo mas que podianalapoyo
quetrafaestaherramienta.
Estudios como Warner Bros
seenfocaronenrevisar

temas de castingsy evaluar
latrayectoriadelosactores
yactrices potenciales para
una historiaatravésdel uso
especificodelalA.Suutilidad,
enestaetapa,resaltaenla
practicidad y agilizacién de
tareasdeestatecnologiapara
quelos productores ahorren

tiempoydinero, sobre todo,
almomento de construir
planes derodaje, explorarlas
posibleslocaciones o proponer
otrassimilares, verificarla
disponibilidad delos actoresy
encargarse dela contrataciéon
del personal. Eslaagilidad del
tiempoylarentabilidad enla
que se transforma el ahorro de
tiempo, dos delas principales
razones porlas cuales, al
parecer,lalAestaocupando
unlugar cadavezmas fuerte
dentro delas preproducciones
cinematograficas.

Asimismo, estetipode
tecnologiatambién esta
incrustado enlos algoritmos
que utilizanlas plataformas
de streaming y puede influir

y condicionar el tipode
contenido que estas crean:
desde el género enel que sebasa
unaserie o pelicula, hastala
eleccién de sus protagonistas.
Essignificativo elimpacto
quetienelalAatravésdela
big data enlos contenidos que
nos muestranlas grandes
productoras como Netflixen



sus plataformas. Lainfluencia

de estaherramienta de analisis

y aprendizaje inteligente no se
queda solamente enla decisiéon
del contenido que deberian
adquirirlas plataformas, sino
que se extiende y comienzadesde
mucho antes en sudesarrollo:
Netflix, por ejemplo, analiza
lasvaloraciones delos titulos,
lasbusquedas, el tiempo que
inviertenlos suscriptores dentro
delaplataforma,losdispositivos
que utilizan, la cantidad de
visualizaciones e, incluso, si sus
usuarios ven capitulos enteros o
no.

Tras el anélisis de datos
detallados, Netflix ha trabajado
delamano del andlisis predictivo
brindado porlalAparareducir
riesgosy maximizar o pronosticar
el éxito que tendran sus propios
contenidos, como esel casode
laserie House of cards (Beau
Willimon, 2013-2018).Conla
ayudadesusalgoritmos,lalA
pudo determinar que laserie
tendriaungranrecibimientoy
éxitoincluso antes de su estreno.
Segun el andlisis predictivo, los
usuarios de Netflix disfrutaban
del contenido que se acercabaal
estilo caracteristico que tiene
David Fincher como director. Del
mismo modo, “la plataforma supo
que sus suscriptores estaban
interesados, especialmente, por el
drama politico,ademds de saber
quéporcentaje de ellos queriaa
Kevin Spacey como protagonista”
(Rodriguez, 2018, parr. 10). Por
ello,

ladecisién de producirdicho
titulo, asi como cadamomentoy
detalle dela propiagrabaciéony
del guion, estanbasados enlos
resultados que obtuvieronde un
algoritmo que habiaanalizado
previamente todos los gustos

y preferencias de sus usuarios.
(Rodriguez, 2018, parr.7)

Talfue elimpacto de este
pronéstico, quelaserie, desde

su primer minuto, “ajusté su
modelo predictivo para obtener el
‘programade televisién perfecto’
(Marr, 2021, parr. 14) y asi
cumplir conlas expectativas dela
audiencia.
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Delmismo modo, enlaetapa
de posproduccién, enla
quese utilizalalA como
unapoderosaeinteresante
herramienta, estaes mucho
méasnormalizada. Através
delos efectosvisuales, las
imagenes generadas por
una computadora (CGI,
porsussiglas eninglés),

el montaje,la correcciéon

de colorylacreaciéon

de personajes digitales
indistinguibles delosreales,
lalAhapodido automatizar
ciertastareasyfacilitarel
trabajo deloscineastas.
Estastecnologias estan
disefiadas especificamente
paraproporcionar las
herramientas correctasy mas
rapidas para contar historias
atractivas anivel visual.

Conelpasodelosafios, se
nos es cada vez mas facil
sumergirnos dentro de
aquellos entornosvirtuales
que fueron creados por una
[Adesde ceroy queahorran
los altos precios que implica
rodar una peliculaenuna
locaciénreal. En ese sentido,
soninnegableslos beneficios
y facilidades quelalAha
puesto sobre lamesade este
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campo; sin embargo, suuso
pocomoderado havuelto a
propiciar unamplio debate.Y
esaquiquelasnecesidadesy
preocupaciones delosactores
seconectan conlasdelos
guionistas.

Escierto que puedellegar
asorprender (yasustar) la
gran capacidad que tiene una
maquina o sistemainteligente
demodificary ajustarlas
expresionesfaciales delos
actores paraque estén acordes
conlo quelosdirectores
quierentransmitiratravésde
las CGly el deep learning. Varias
peliculasyahan permitido

que seamos testigos del uso de
estetipo de tecnologias. En El
irlandés (The Irishman. Martin
Scorsese, 2019), por ejemplo,
rejuvenecieronvariosafiosa
RobertDe Niroy a Al Pacino;
en Indiana Jonesy el dial del
destino (Indiana Jones and the
Dial of Destiny. James Mangold,
2023) seredujo notablemente
laedad de Harrison Ford. En
Avengers: Infinity War (Anthony
RussoyJoe Russo, 2018),
también se utilizaron estas
tecnologias paraperfeccionar
las expresiones faciales delos
actores, segunlo que se queria



conseguiratravésdelas
interpretaciones.

Apesardeello,laprincipal
preocupaciéndentrodela
posproducciénrecae en el
productivo —pero peligroso
yno supervisado— uso de
lalAparalas controvertidas
deepfakes, herramientas
cadavezmas capacesde
rejuvenecer, suplantar
o“regresaralavida”’a
ciertosactoresal colocar
susrostrossobreel video
oimagendealguien mas.
Estasherramientas han
sidoutilizadasenredes
sociales para generar
contenidosvirales, como es
el caso de Metaphysic.ai (@
deeptomcruise), una cuenta
de TikTok que utilizauna
deepfakeparacrearvideos
falsos de Tom Cruise que son
casiidénticosaél. También
estael casodel cortometraje
ADay in the Life of John
Carpenter* (Damon Packard,
2024),quenarralo queseria
un diaviviendo con el director
de ciney suadiccioénal cigarro,
mostrandonos unacopia
artificialmente inquietantee
imperfectade él.

Ental sentido, estas
herramientas tambiénhan
comenzado aser utilizadas por
lasseriesde televisién, como
esel casode The Mandalorian
(JonFavreau, 2019-presente),
enlaquesecombinaronlas
técnicasdelas CGI, efectos
visualesy deep learning para
rejuvenecer al personaje de
Luke Skywalker interpretado,
alolargodelasagade Star
Wars, por Mark Hamill (quien
yacuentacon 72 afios). Para
lograrlo, utilizaronla captura
de movimientode unactor
que se parecia fisicamente
aMark Hamillyal que
posteriormente le colocaron
unrostrorejuvenecidoy
ajustado digitalmente por
laempresaespecializadaen

'El cortometraje puede

verse en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/
watch?v=APg8jbdwhZs&t=108s&ab_
channel=DamonPackard

efectosvisuales Industrial Light
& Magic (ILM). Sin embargo,
laaudienciareconoci6los
resultados como falsos al
percibir que “los movimientos
faciales de Skywalker son
limitadosy suaspectoes
artificial” (Barco, 2020).

Tres dias despuésdel estreno del
episodio, unyoutuberllamado
Shamookutiliz6 herramientas
de deepfake paramejorar el
aspectorealistadel personaje
enunadelasescenas? Esta
version de Luke Skywalker se
volvié tanviral, que no pasé
desapercibido porlaproductora
decineytelevision Lucasfilm,
lacual, “unos meses después,
contraté alyoutuber como
Senior Facial Capture Artist”
(Morante, 2022). Esto dej6
grandes expectativas eintriga
sobrelo que se puede esperar
parael futurodelasaga.

Deestaforma, esinnegable

que estas herramientas
inteligentes se vienen utilizando
dentro delaindustria, pero
;hasta qué punto estetipode
tecnologiaslespermitealos
actores conservarlacapacidad
deactuar?Sibien, porunlado, es
enormelacantidad debeneficios
creativosy practicos paralos
creadores cinematogréaficos, por
elotro, transitalaposibilidad

de quesedebilite cadavezmas

el protagonismo delosactores
ydespojarlos de sus propios
rostros, trabajos e, incluso,
identidades.

Haceunafio, traslahuelgadel
Sindicato de Actoresde Cine
(SAG, porsussiglaseninglés) de
Estados Unidosy delaFederacién
EstadounidensedeArtistasde
Radioy Television (AFTRA, por
sussiglaseninglés), queserealizd
antelasoficinas productoras
deNetflix, Disney, Warner Bros,
Discoveryyotrasmas,selogro
llegaraunacuerdoparalimitarel
usodelalAenlasinterpretaciones
delosactoresyactricespara
protegersuimagendigital. La

2Elvideo puedeverse enel siguiente
enlace: https://www.youtube.
com/watch?v=wrHXA2cSpNU&ab_
channel=Shamook
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mayorpreocupacion que el
gremio puso sobrelamesa,
durante esos dias de protesta,
girabaentornoalaposible
usurpacion que traeriael
escaneado delosrostrosy
cuerpos de actoresy extras,
asicomo elinadecuado uso del
material que se tiene enlanube
sobreellos,lo quelos obligaria
aconvertirse en personajes
digitales explotados hastala
eternidad.

Aligual que conlosrostros
delosartistas,lasvoces
también estan siendo
adaptadas. Los Al Dubbing son
unatecnologia que permite
traducirlas peliculas,yasean
los didlogos olasnarraciones,
enaproximadamente masde
treintaidiomasy conservarlas
caracteristicas particulares
delasvocesdelasactricesy
actores.Otradelasmayores
novedadesdealgunasdeestas
tecnologiasesquetienenla
opciénderegularelvocabulario
queno esapto paratodo publico,
detalmaneraqueadaptael
rostrodelactorparaqueno
parezcaunerrorde edicion,
manteniendo los sentimientos,
las muecasylamodulacién del
hablante.

Entonces, siel doblaje se
vuelve cadavezmasrapidoy
limpio conlaayudadeestas
tecnologias,laideade visionar
peliculassinlanecesidad de
tener subtitulos se vuelve
también mas cercana. Pero,
;qué pasaconlosdobladores
devoz? En especifico, ;para
qué pueden ser utilizadas
estastecnologias de doblaje?
(Losactores correnelriesgo
deserusurpados tambiéna
través de susvoces? Asi como
surgen muchasdudasanivel
sonoro, también sucede enel
areademusicalizacién delas
peliculas.

Lasbandassonorasyla
sonorizacién son unaparte
fundamental de todo producto
audiovisual, yasea que tengan
musica o no. Estos elementos
quetienenlacapacidad
detransmitir emociones
através delsonidoyde




sumergirnos enuna historia
o desacarnos completamente
de ellatambién padecen de
transformaciones porla
inundaciéndelalA. Existen
diversas tecnologiasanivel
sonoro, como AIVA (Artificial
Intelligence Virtual Artist),
que hoyendiaparecen tener
unlugaraseguradoenla
creaciondelas peliculas,
pues utilizan susredes
neuronales para componer
musicaoriginal con diferentes
estilosy géneros, solo con
recibirinstrucciones sobrela
melodia, el estado de animo
yotras especificaciones. Si
bien estas composiciones

aun carecen del componente
humanoy necesitanrecibir
6rdenes para generar musica
emotivayevocadora,yaestan
aprendiendo cadavez mas

y quiza, en un futuro,nolas
necesiten.

Entornoalaanimacién
digital, lainquietud sobresila
[A esamigaoenemigacrece
cadavezmas. Artistas como
Hayao Miyazakiy Guillermo
del Toro expresaron
abiertamente su profundo

Foto:
Cortometraje
Airhead

malestary preocupacioén frente
alasnovedades que nacen de
latecnologiaen estos tiempos

y que empiezan aser lamano
derechadegrandes productoras
como Netflix. Frente asus
creaciones, el cineasta mexicano
asegura que estas inteligencias,
por mas que quieran, nunca
podrianllegara “capturar

un sentimiento, semblante o
suavidad delrostro humano”
(Menta, 2022).

No obstante,aligual que enlas
otrasareas cinematograficas,
enlaanimacién existen
grandes herramientas con

[A que cuentan conungran
potencial al momento de ayudar
aautomatizaryacelerar ciertas
tareas concretas. Por ejemplo,
unadelasultimas peliculas de
Pixar, Elementos (Elemental.
Peter Sohn, 2023), utilizé la

[A paramejorarelaspectode
suprotagonista. Al diseflary
animar a Ember, el elemento

de fuego, encontraronun
problema: no se desarrollaba
nidesenvolviaenlapantalla
contotal naturalidad. Los
animadores tuvieronvarias
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complicaciones al momento
deadecuarel cabelloasu
rostro,yaque este tenia

un efecto fantasmaly se
alejabadel estilo que querian
conseguir. Alrepresentar
un elemento como el fuego,
no encontraban laforma
correctade animarello,
hasta que utilizaronla
transferencia de estilo
neuronal (NST, por sussiglas
eninglés). Esteesuntipo
deinteligenciaartificial

que, con laprogramaciény
entrenamiento adecuados,
ayudé alosanimadoresa
darleaEmberelaspecto que
tanto querian.

Entonces, enlos ultimos
tiempos estamos siendo
testigos delas grandes
facilidades quelalA conlleva,
lo que nuevamente origina
laduda: jes posible quelalA
reemplace alos animadores?
Sibien estatecnologia

puede ayudar en ciertas
tareas, como manipular
personajes o generar graficos
enmovimiento, hastael
momento esta carece de



esetoque de humanidady
no cuentaconlacapacidad
suficiente parasustituir
la creatividad quelos
animadores generany
aportanalaanimacioén.

Yarozandolaactualidad,
diversoscreadoresde
contenido han palpadoel
terreno deloartificialy

han experimentado con sus
propias creaciones e ideas
todolo quelalA puede (yno)
lograr. Uno de los casos mas
llamativos es el del reciente
horror moviellamado De
noche con el diablo (Late
Night with the Devil. Cameron
Cairnesy Colin Cairnes, 2023)
y sus casiimperceptibles
imagenes generadas con
IA.Fueron tres momentos
creadosartificialmentelos
que trajeron consigounagran
olade criticasyreclamos:
aquellos momentos brevesy
especificos fueron utilizados

paratransicionar del
falso especial televisivo
de Halloweenalarealidad
ficcional delapelicula,
alinsertarlade manera
transversaly cumplir con
el objetivo de mantenerla

estéticasetenteradel filme.

Asuvez,otros
cortometrajes
experimentalmente
artificiales surgieron como
respuestaante el debate
delareciente incremento
delusodelalAenel
quehacer cinematografico.
Por ejemplo, el caso

del cortometraje
seudodocumental Beyond
Our Reality?® (Allen
Stevenson, 2024), creado
en colaboracién con
OpenAly que muestra

3El cortometraje puede
verse en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/
watch?v=0bUBUKOn-bo
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Foto:

Salt, pelicula
hechacon
inteligencia
artificial

lavidasilvestre de distintos
animales hibridos, moéviles,
perorealmente inexistentes,
que son presentados como si
fueranrealesynaturalmente
coexistentes anosotros.
También esté el caso de Air Head*
(Patrick Cronenberg, 2024),un
cortometraje que nos cuentalas
limitaciones que tiene un hombre
con cabezade globodentrode
nuestrasociedad. En este corto,
semuestran claras manchas
artificiales que dificilmente
pueden ser pasadas poralto,
tanto en su cinematografia
como ensunarracién. Otro
ejemploartificiosoyllamativo
esel caso de The Golden Record®
(Paul Trillo, 2024), cortometraje
experimental que nosbrindauna
experienciainmersivaenlaque

*El cortometraje puede verse en
elsiguiente enlace: https://www.
youtube.com/watch?v=90ryIMNVtto
5 El cortometraje puede verse en
elsiguiente enlace: https://www.
youtube.com/watch?v=7y2s9ZsI8fM



acompafiamoslacreaciénde
unvinilo que viaja por espacios
desconocidosy fugaces, junto
conmusicade fondo que
complementa acertadamentela
historia.

Enesesentido, estan surgiendo
actualmente un grupode
trailers cinematograficos que
experimentan conIA para
recrear el aspecto que tendrian
diversas peliculas si hubieran
sidorodadas en diferentes
épocas.Atravésdelavozen off
y el estilo cinematografico, el
canal de YouTube Abandoned
Filmsjuegaconla (re)creacién
denuevas historias, combina
relatos e inventafinales
alternosde peliculasya
existentes,comoeselcasode
animados como Mulan® (Tony
Bancrofty Barry Cook, 1998)
olargosficcionales como
Parque jurdsico’” (Jurassic

Park. Steven Spielberg,

1993), entre otros ejemplos,
ynostransportanadiversos
periodos detiempo atravésde
imagenesimperfectas, pero
impresionantes. Son creaciones
artificiales que cuentan con un
particular caracter inmersivo
quenossorprendenalllevar

al pasado historias que
conocemosy que nos empujan
acuestionarnossobrelas
peliculas que nos esperanenun
futuro cadavez masartificial.

Esasique,despuésdequese
trabajaraconlA solamente en
cortometrajesy en pequefos
instantes dentro dealgunos
largometrajes, surge enel 2022
laprimerapeliculacreada
enteramente porinteligencia
artificial: Salt (Fabian Stelzer).
Mediantelas herramientas con
IA generadoras de imagenes
ehistorias, estapelicula fue
cobrando méas profundidad
yvida, desde sus planosen

¢Paraconsultarelvideo enalusién
puedeingresaralsiguiente
enlace: https://www.youtube.
com/watch?v=hTIr8zxBY2E&ab_
channel=WardenCinematics
7Paraconsultar el video enalusion
puedeingresaralsiguiente enlace:
https://www.youtube.com/
watch?v=V75HmOQWuoE&ab_
channel=AbandonedFilms

movimiento generados por
Stable Diffusion, Midjourney
yDall-E 2, hastalacreacién
del guion por partede
ChatGPT-3ylacreaciénde
los didlogos y narraciones
generados conlasIA
Synthesiay Murf.

Hasta el momento, este

esun filmellamativoy
colaborativo que haatraidola
atencién delasaudiencias. Su
creador, Fabian Stelzer, subié
periddicamente a Twitter?®
los cortometrajes creados a
travésde estasinteligencias
artificiales, paraqueel
publico pueda opinar sobre
elcursodelahistoriay
evaluarlaalapardesu
creacion hasta completarla.
Los cortos de Stelzer, hasta
ahora, muestranimagenes
ficcionales de mundos
alternosydesconocidos

que generan interés por
lacantidad de detalles
minuciosos que estos
muestrany porlafluidez
conlaquesus personajes
interactiian entre si.

Este es,hastaahora, el
vistazoinicial que tenemos
acercadellentoyfuerte
impactoydesarrollode
estatecnologiaconlaque
convivimos durante estos
tiempos de inteligencia
artificial. Entonces, en

un mundo como el actual,
enelquelasagendas
vienenllendndose de mas
disparidadesydilemas
éticosentornoala
inteligenciaartificial: ;es
lapracticidad que traela
[Alaquesobresale frentea
los problemas morales que,
asuvez,estageneraoesal

8 Stelzer plantea, juntoalalA,
lahistoriade un mundolejano,
Kaplan 3, donde se produce una
excesiva cantidad de sal que
provocadafios gravesalasnaves
yalasvidasdelosastronautas
visitantes durantelas diversas
expediciones querealizan con

el objetivo de conocer mas sobre
eldesconocido planeta. Para
consultardicha cuenta en Twitter,
puedeingresaral siguiente enlace:
https://x.com/SALT_VERSE/
media
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contrario? Lo cierto es que
lalAesunaherramientaque
hallegado paraquedarse.
Probablemente, no hayanada
que hacer frenteasuuso
enlas grandesindustrias,
mas que exigir suempleo
moderado y supervisado para
elbiendelasingularidad de
lasmismasindustriasyla
proteccion delacreatividad
de sustrabajadores. El futuro
del cine,yatocando nuestras
manos, esunoenelquela
convivencia con estas nuevas
inteligencias sera inevitable
y severaque, como dijo
algunavez George Lucas, “la
tecnologia es como un pez.
Cuanto méas grande sevuelve,
mas tienes que vigilarlo”
(comose citaen Millan, 2023).Q
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