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Los mundos viruales no son una mera aftemas
tiva Mbeliea para bos internautas sino ropresentan
uia gran posibilidad para hacer negocsd, o-
noCer personas, realizar proyectos, entre oiras.
Estos beneficins no se proyectan unicamente
hacia simples individuos de carne ¥ hueso
Grandes corporaciones han deckdide formar
parte de o mundas virtuales por decksbén
propia u obligada porla necesidad de supervi-
ar |la courrencia de infraccioned drecTameants,
generandose una fisenbe atractiva de ingresos El
feendrmenn de los mundos vruales tae consigs
rielos gemeralizagos a todo el Devacho al punto
que ya se empiaza a halbdar de una nueva drea
di estudio densminada "Deracha Virtwal™!

En principho, podria pensarse gue ks anicas re-
gulaclones aplécables en entomcs virtuales son
aqueflas que viemen dadas por los verménos de
usode la plataforma a la cual se accede. 5| usted
58 reqistra como usuario, pos epemplo, en Seoond
Life [um munda wirtual) debs aceptar ciertas
reghas que funcionan a maodo de disposiciones
elementales de convivencia, Dichas disgosicio-
nes regulan fas relaciones entre el participante
¥ &l tinlar ded entorns virkual, asl comao las rela-

chones antre bas propios participantes

Ko obstante ello, asi comolz tecnologia parecs
afrecernos nuevas € Inimaginables innova-
ciones, también se presentan oportunidades
insospechadas pama nuevas controversias en
entormds virtuales pQuidn et titular de la -
pledad virual que e crea? JCdmo se mauskye
una controversia entre ol signaidentificador de
un procecta virtual ¥ ol signa de un producta
del munda real? ;B wso virtual &5 swsceptible
de Impedir la cancelacian real de un signo dis-
tintivo? [EY wsode wh signo ceal, én un entormo
wirtual es una infraccidn?

El presente arbiculiooes un peguenn viaje ocsde-
micoentne las posibles respuestas 4 estas y otras
intorragantes. Li ihea e revelar Las spadionan
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tes cuestioneas gue suscitan al discutir sobre os
derechas intelectualas an mundos virtsales ¢
comentar algunos Ccasos quie, cresmos, paesden
ibstras la cuestion que nos Coupd. 58 reta, por
cierta, de una remdtica en donde no exiten
Consensos Sn embargo, eflo no debe impedic
e el lector pueda reflexionar sobre lof temas
agqui abordados,

Ui snunda virmeal permite gue & participanta
pueda crear contenidos nuevos, ast come adguk
rir prochectos reales rleniras Consinaye, compr
y vende productos viruales? y, por supuesto,
siendn ello posible, &5 razonable suponar que
Las infracciones puedan suscitarse sin prokle-
mi algung. Una evidencia de los problemas
qgue pusden generarse lo podemos adveartir
en lo ocurmido a Erps. Esta empresa se encanga
de disefar juegos erdticos virmuales que son
comerclalizadas en el mundo virtual Secend
Life a cambile de dblases Linden -la moneda de
este rundo virtual- que, a sy vez, pueden ser
convertidos a dolares amaricanos.

Uno de los reskdentes del mundo virtual, a decir
e Erps, ervpezda coplary wender copias de sus
praductes. En otras palabras, & titular de los
productas virtuales sostenia que otro partid-
pande del mundo virteal venia incurriendo an
infracciones al comercializar productos virtua-
les Talsifcados, a otros usuarios, Esta peguedo

elemphi nos lleva a deslumbrar los slguientes
EiCanaring,

Frirmen, que se produzca una nfraccidn en el
munda real con respecto & un dereche rederida
4 un prochucto exdstente en un munda virtual
Segunde, que se produzca una alectacion en
el mundo virtual como resultado de un emples
ni autarizado ¢n ol munda real, Tercers, que se
produzcan afectacionas en mundos viciuales a
partic de usos no consentidog en el Entormoeli-
fual. Esta dftimo es lo quie hakia ocumrido en el
cage e Eres v sus productos vietuales ensioos,
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Exploremos algunos ejemplos: Supongamas
gue wited participa en Secand Life, donde ko
tarminos de dicho mundo virtual establecen
gue &l derecho de propledad intelectual recas
en las creaclones de cada uno de los autores. 51
usted diseda unvestuanodaterminado (comosi
fuera wna obryde arte aplicadal, serd ol autor de
acuerdo a los wermings apdicables Sin embargn;
dele atorgar una licencla no exclusiva de todas
sus posibles contribuciones. Bajo este escenanio,
usied as autor ytitular de los derechas de autor
sobire su nusva obra de arte aplicada con o gue,
ademis, i decide commerciaiTar estos productos
2 el rmundo real, no deberla existir medn alguna
pard gue no se reconoca @l legittmo derecho
st tiene en su calidad d& autor.

Ahora, Imaglnemas que registra la marca EN-
CAMNTOS para distinguir sus prencias de vesti
wirtualas, en otras palabras, B manca e em-
phedda Unlcamente en el munds virfuel Ces-
puds de tres afos de registrade, alguien plantea
la cancelacion por falta de wiode la misma a fin
de registrara y poder usarla para comercializas
prendas de vestir en el rmuando real, jEI uso en
& mundo virtual es wne susce prible de imgeedin
la cancelackin por faltn de usa? De atro modo,
jel uso virtual constituye uss en los términos de
la normiatrea partinents?

El articulo 165 de la Decision 486 establede gue
of i debe haberse producide en al manos
ure da los Palses Miembras dé la Comunidad
Andina. El articulc 166" agrega qua |a marca
o pntenderd en uss cuandos s productos o
servicios distinguidos han sdo puestos en gl
comescin o se encuentran dispanibles en el
mercada, Resulia polémico que el uso virteal
puedn ser inerpretado coma & empleo de la
matca déntra d@el terstorio de alguno de los
paised miambnos die fa Comunidad Andina.

La Recomendacicn Conpunta relativaa ks Despo

siciones sobae la Proteccion de las Marcas y otroa
Borechos die Propledad Industrial whre Signos
o frternet, eslabibecs en su artioubo 2 gue el uso

de un sgno en intemet sera considerado como
o dentrode un Estado méembro, i al uso tiene
efectocomercial en dichs Estade. En ese sentido,
una sohucion al problema pedria encontrarse en
ks splicacian do osta Arcomendacion entondicn.
close cuee @ tanto el uss efectuado en el munda
wirtizal fisne wn efacto comerclal en el Temitodo
pEruann o de algon pais de la Comunidad An-
dina, tal utilizacken es susceptibée de impedin la
cancelacian por falta de usa,

Dentra de Second Life, usted =a traves de su
avatiar— pueds crear nagociod virtuales, adguirir
“orras virtvales y llevas widas wirtuales altar-
nativas, Clertay empresas han emprendido &
anvenitura de llévar sus proplas marcas almundo
virtuml, Sin embarge, dentro de sste menda
tarnbien pueden producisss infracciones, ;romo
s prategen los derechas de propiedad intelec-
tual dentiode un murdo virtual ! Recuende oues
el derechao de rmarcas se fige por el principio de
territorlalidad, esto es, el derecho do ouclusiva s
extiende Gricarnants dantre de las fronteras del
pais el queel derecho ha nacido, ses por efec-
to del registrg (en bos regimenss en los gue el
registro @3 constitutive, coms el nuestrol o por
efecto dal uso jen les regimenss declaralivos),

JEI espacio virtual s extensstn torritonsal del
munde real en el que se creal 5 oeste espadio
virtual &5 operado desde Estados Unbdos, jse
trata de terreno estadounidense? Bajo ese
arguments, una marca pérdana podils ser
infringida por un seatar pirata en Secang Life
mnpunemeants Esta probdamatica ha Hevado &
que se sostenga que el principie de teritona-
Hdad no deberia ser pplicable a los entornos
wirtuales porque &f ebjetvo fundamental del
chureciie debsatia ser prevenin b supuesios de
e S !

En wuna controwersia sumamante mteresante, la
justicia estadounidense tuve sportunidad de
pronunciarse sobre cudn real s Uns conbover-
sla suscitada en un @ntormd virtial. Enel casn, la
demandantea sostenin que habia reallzadonser-
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sicanes &n Second Life relferidas & |2 adguisicion
de clertos terrenas por los cuales, ademds, habila
tributado. Cuandoe la demandante adquirio un
terreno dentminads “Toeseal, Linden Lab -la
empresa titular del mundo virtual- infarma
que la adquisicetn era indehida v dispuse el
congefamiento de las cuentas de la adguirente
(s deciy, la demandantel, La Corte sostuvo, de
fosrma bairame ehdusnte qua;

{0 20 ditmo tdrmifma, las cuestiones
en diicusidn on esle case se refieren a las
novedasag inferrogondes con respecta @
qud devechos y obligaciones emergen an
fon relpciin enire &l mopiearo § creador
de un mundo vkt y s conswmidones-
residentes, Atmgue e propiednd v el munda
£ &l QuAe pUese serenceningd el “wirtual
fa dispinda &5 real’”

Exploremas otro escenarin: jEs posible gue
reqisife sU avatar' coma marca? Esooes o gue
Femo Alyssa La Roche en el afio 2007 al reqistrar
su avatar “Afmee Wb, San embarge, lo certo
a5 que el registes de s marcs implica restar Cler-
ta dosis de dnamésmo e combiante escenario
de bos mundes virtuales, El pvatar no puede
modificarse mucho sin slterar sustancialmenite
La Imprecién comercial de la marca registrada.

La cuestion relatva a los mundos virtuales y
su funcionaméenio dista de ser una temdatica
anecdotica y curlosa sin mayar Implicancia
legal efectiva Lo cieno e que la era de les
rmarncies virtpales tras conslgo 2l desairsllo de
un vierdadera mercado virual y una relacion, a
veras ambigis decde urn punto de vista juridica,
e los derachos realed sobme biensc virtusle,
Aal pues, existen smpresas dedicadas a oftecer
sepvicios de publicidad a empresas resfes dentro
demuntdos virtuales v, comn v hemas adelan-
tachn, el dinera virual puede ser combiadn por
diziero real

Exlsten problematicas adicionales a aguellas
que ya hemos adelantado, 5 usted partickpa en
un munda virtal, no solamente se le permite
participar ging que, de hecho, usted esalentads
& crear, BSlo B5, & particigsar activamende en o
desarrollo ded mundo virual, No obstante, Llas
CYeaChies v fecesariaments son generadas
die forma tan aurdnoma comn puede acurtir
on el mundo real, 58 su aatar condlve enoun
mundo deterrminado, lo cierto e que cualquier
Creadkin qus wited pueda hacer send, en mayor
o menor medida, inspirada en gl escenarioen gl
que pretends posicionar dicha creadon.

podmo Tendiona la doctring de las obras deri-
vadas en los mundos virtuales? Las obras origi-
riarizs son anuellas que o8 crean in basanie on
uni ohra preexistenta, Por el contrarns, |as obras
derivadias son aguellas Que 58 SUSTERTAR &N una
obra originaria afadiendo elementos oniginales
adicionales susceptibles de proteccidn auiorsl,
Edte concepto es sumamente impomante en
platafionmas virtuases en las que l colabomRcon
reciproca &5 fundamental BN rvundo virtual se
beneficia de aquellas croaciones qué e
meporaral mundo paca todes y talas creackanes
son incentivadas s se reconode el derecha da
cada participante/oreador de retener derechos
sobre sus aportes originakes,

oo identificar, sin embargo, quign e4 ol
autor originanio a guien se debe pedir permiso
para realizar une obra devivada? Ce nusevo, en
mundes virtuades, de forma especial, of proceso
colabarative es intervsn v ka idantificacsan de bos
creadores es comgplefa, En ese orden de analisis,
W IMpone enconlrar mecanismos que fomen-
ten adecuadaments la creatividad dentio de
los entarnos virtuales. Desde una perspectiva
utilitaria, se ha sefalado gue:

oo el creadar del mundo virtual proves
s herrarmientas eon lo gue los fugodoes
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confribuyen o lo conptruccitn del mundo
e Jueaps WS Nined figidree, Lox fugadares
imfericlen s paroridad welul s e
ERIES SO S5 S, e y creatividond
Si fog fugadones coredieron de ios protec:
ciones del derecho de oufos s deseo de
ottt creathamente ol mondo wirtuwal
decgeria, dofenda el fabusio infaroambio
de crectividac dentro del munis wirkwal™*

& partir de esta Glitima reflesidn, resulta impor-
tante llamar la atencian sobre una pregunta
obeda pero crucial p0uién deba tener propiedad
sobre los productos virtuales? Los creadores
de los mundos virtuales ciertamante tienen
un intarés justifcado en ser los duefios de in
pmpindad wirtual. Después de todo, Sinentorno
virtwal o pruede exisdir producio virtual comes-
cializabdie, A5l puees, und podria conclulr que un
régimen kegal sobre propiedad virual debiera
reconacer alos duefios de los mundos wirtuales
oo propletaros delas creaciones virtuales en
ellos cantanlides.

Mo obstanie ello, lo cierto es que exislen aeo-
nes que fustifican, en balence, Lo atribucdn de
propledad en cabezs de los creadores de los
productad virtuales. Es que, i bien g5 clerto,
las crpacianes se Bagan o requisren en cierto
nived de la £reacidn paimigenia del dueno ded
mundg yirtual, eates creaciones generan vakor
agregado al propie munda. Como ha sostenido
Shen con innegable acierto, “si fos particlpantes
el mwmdio it s pusdsn reconacer el valar de

SIS ERODADE PrOGUcios wrtLaes, 56 etiminanian los
dmtcmniivag pord eredr esfos procuchos. Bsbo, o se
Wiz, genierania & moerthid parg dejcr de porticipar
et e o wirrsais”

El fundamento de la atribucion de desechos
da propiedad intekecbeal sobre las creaciones
producidas en mundos virtualed reside en que,
en el mundovirtual ¢ costo de reproded estas
creaciones s practicarmente o, U ver mas,
si cualquier puedes apropiarse de su creacidn
[irermenta, sa pierde @l incantivo de participar
activamente del munde virlual mediants la
creackin, La pétrdica de espos incentivos der-
variaen el fin de los proples mundos virteales,
ol menos, en el enterdido que dstos se basan
=l canducta creativa conperativa de quianes
habitan en esios.”

Explorernos alora un supuesto de posible
infraccion dentre de un entomo wirtual. Un
avatar original pueds ser un perionaje prote-
gido por ks normiag de derecho de autor, Qs
criteriog deben cansicierarse ante la alsgacidn
efeciuada psor una Eersoni Que sosTene que su
avatar ha sido plagiado en el disefio del ovatar
Apnad jCamo made la nriginaﬁﬂad die astas
crgaciones? ¥ en tanio corresponda tratar @ un
avatar como persanaje, debe contrastarse es
pecificamente la apariencia fsica de un avataro
tarmhién la *personalidad” que pueda adoptar?
ila posibilidad de proteceidn depende de la
singidaridad visual dal avatar o de la "histora™
o conducta” desplegada por ded”
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La dafindcion de critenios an estas cuestiones, se-
gurarmente, tendrd que temar muchoe de agque-
llos que resultan aplicables o los video jucsgos y
alos personijes de hoddn Los mundos virtuales
=on obras audiovisuales en 5Fmismas que cone
teren diversos tipos de abras. Sinembargn, una
i las mejore L defindciones de mundn irtual es
aquella que ko define coma “tme combinockin
ae recmafogio de redes sociales y grdfices de video
Juwegas empleados pang credr wn drmliende com-
partiglo v oersisternte en e U e LT puddarn
ipteractiaae " Esta definicitn nos permite taner
wna aprosmacion oon respecto a qué reglas
legales y criterios jurlsprudenciabes deben ser
observados para delingar el panorama aplicable
a los mundos virtuales,

Veamos otro posible caso. SUpbROaMo: que
usted realiza una creacion &n UR Bntormo ¥ire
tual em el gque bos derechos son retenidos por el
titular de aste, Un tercero extraes las croaciones
contenidas an el munde virtued y Las conduce a
otros mundos virteales, jobime se regulari el
contrabarsde de productosvirtuales? Clararmen-
te, el thular de los derechos patrimondales sobae
las abras comtenidas —ef titular de ba plataforma-
padria accionar confra el terceno que realiza
ugad no autorizados sobse las obsas profegidas,

Supangarnos que usted CUEnta con una marca
notofiamente conocida en & mundo real perm
fe liene presencla en un mundo vireal GEI
emplee de su marca de forma no sutorizada
dertro de dce @y susceptible da diludr 2l poder
distintivo asoclado & su maica notoria? Foie
ejEmpia pncuentra cormelatos reales 5i so consi-
dera qum una buena porcidn de marcas famosas
son emnpleadas sin gue & fitular de étes tenga
una presendia real en & munda virtual,

A fin de resolver ciertas cuestiones gue hemas
discutido en este beeye artioulio, Linden Lab ha
creado una oficina de marcas dentn de Secand
Life —The Second Life Patent ang Trodernark (ifice—
la cual deberia wer lo suficientemante Harmativa

COMsD para que comprendamos la magnitud &
importancia cle la discusidn relativa, no soloal re-
conocimdento diz derechas en entomos viruabes
o, y mils importante, para que dentifiguemos
CJUE rmacanks s resultan id dneos para ssegurar
las reglas apdicables a tales devachos, esto e, &l
enforcenment de los términos del munds virtual,
a3l cowmo de las reglas legates del mando real
aplicables al mundo wirtual,

Asmnma, tambian resulta pertinente sefalar
e LN esquEma que penmita a s usuanos de
mundas wirtuales retener clerios derechos de
propiedad intelectual. en e sentido que hermos
adefantedn previamente en este artcwlo, repre-
sentd una jugada resgosa para el propletanic
dr fa plataforma dada la existencis de ciertas
euternalidades de red. Bn efects, uno de los fac
tares gque posiblemente 563 positivamente va-
lorado por los potenciales cudadanos virtuales
i la hora de elegir su pertenencia a un mundo
espacifice probablemente ses el nimero de
pariicipates ya axmtentes, esto o, la existencla
de mds o menos probabilidades de establecer
refacionas con teroems,

5 wsted se afilia a una plataforma wirual gue
le permite irse con ciertes derechos (v estos
derechos recaen sobae bienes que son de apra-
vechambianta de tedos porgue, en clerta larma,
miejoran el munds virtual compartidal, resulta
mias sencilla que adopte (3 decisidn de retirarss
levandase su aporte o que seguro molivard
fque GAros sevayan tambifn dedo gue la péndida
de la contribecldn de un participants decrece
&l valar global de la plataforma virtual para bos
restantes. Ello, ha lavado & sostener gue aste
modeln Emitariala posibilicdsd de los dusiios 42
mundos virtuales de competir por contenidos.'!

Entoda case, parece dare gue debe existir algun
nivel de incentive para que e produrcan crea-
clones dentro de los mundos viFuales que, a s
vex, mejoren el mundo viriual comparticdo por
todos. Pero, jeomo reconocer o detecha que

16 FRIRFELD, Josha AT, The End of Mie v ool workd. Fre e Wirginda L Reviewe, Vol 112, 2008, p &8
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comespnnde a cada participanie? Mote el lector
U LN Ooss e afternar, Eoricame e, que debe
existir algun tipo de derecho en cabeza de cada
participante/creador ¥ ofra cosa es, en la prac-
tica, pedolver el problema de la ldentificacibn
aproplada de las titularidades reconacidas.

De nada save que el particpante & sea el titedar
de una creacian & wited tiens incortidumbre
sabre & dicha creacion es realmente olaridad
de alguien y, de ser el caso, 5i no sabe de quién
e (oo b cual no sabe a quién pedis parrniso si
desea reallzar algun tipo de accken con la crea-
clbn como puede seruna obma derrvadal, Un ins-
trumento que puede ser it -en tal sentide—as
I aplicacion de marcas de sgua tecnolbgices en
las creaciones introduckdas en mundosviriuales,

Linad Friedman haargumerniadn, aungue in re-
farirsa a |la aplicockon de marncas de agua & crea-
clones an mundos virtuales, qus um mecanismids
efclente poede sor of empleo conjunto de una
marca de agua visikde v una invisible en cada
croacion. La marnea de agua walksle transmita in-
Tarrmacidn que peeda ser laida con un saftware
imasivamente asegquiblel disetado par allo
Esto reduce los costos de evitar Infraccionas ¥
fazilita la identificackin de datos referidos & la
wiulardad de cada croacion. Afimizma, tene
ui efecto practico en ol marco de eventuales
controversias ya que 3 existencia de |z marca
e agua acredits que el presunto mfractor sabia
o podia saber que ba obira ermpleada sin atos
zacln pra de tindaridad de alguien,

Por atre lado, la marca de agua invisibla sedia ol
pata aumentar g fiesgo dervado de infraccio-
nes deliberadad, El infractor no tiene forma de
saber, axactaments, sl & marca deragua Inelsble
fue retirada por lo gue of alto rissga de su con-
ducta infractors epresenta un costo gue debe
asurmir. B3 cierto quo pste sisiemsa de marcas e
fcpa CONUNTES pATRON COMERE O ¥a que Lerdia
rue sar empleadn e cada apora ailginal sus-

cepdibde o tutely gue sea creado an entormos
virtuates, pero @ recnologla puede haoer este
trabajo de fosma relathvameante seacilla v, enal
agregado fnal, garantizar qua sus aportes en
i andadriual tendrdn mpreso su nombra,

Existen ofros camgaos &6 WS que ¥a s smpioa
asentirlanecesidad gue el deracho innove ants
la nueva realidad de bos muendos virtuales 2|
lector sabrd exousar €l jusgo & palabras). Asi
pues, va ha existido algun caie en el que se dis-
cutit, por gjemiplo, 5 los Wrminos establacidos
o el mundo wirtual, en parmicular una Causuls
arhitral, resullaban cponibles o sl podian sar
consideradas como clausulas abushas (hajo ka
doctring de la weoonscionabifity. "

Mote el letor gus i 52 trata de una cuestion
mrenor y dbsolutamente desvinoulada a nuestm
tema de andlisks, Los términos de los mundos
witluahes [gue regulan el régimen de propiedad
intelectual, ya sea para plantear que todes log
derechos perfenacen y perianecaran al creador
diaf mundo virtual o, en easos mened frecuentes,
que se reconoce s derechos de cada creador!
participaniel son planteados dela Tarma “1Sma-
lo o défale’ Ental sertide, podria cuestionarse el
niiviel de neqociacdn —ola ausencla de negocia-
cidn- come fundamento para la inaplicabilidad
de tales tErminos.

Par ofra Tado, un tema que tamblén mesulta
interesante & refiere a la responsabilidad
del ducfio del entama virtual par las infrac-
cioned cometidas en éte. En ol marco del
ardenambgnto juridics pansano en materia
de propeedad intelecieal, no parecs clara que
gl dueio del mundo virtual pueds ger res
ponsabilizado por la infraccion cometida por
rigrtos residentes. Poro en otras latitudes, se
discute vilidamente si el duafia dela platafor-
mta virtual puade resultar contributivaments
responsable por las infracciones produscicas
bajo kb consdderachin de quie es dicho dueiio

17 Fita esiratega de marcas <8 ayua s desaraliada ein PRIEGAAK, [ 0 Futire imperect, Technelegy and Fras
daim im an Akscretain Woalid. Bns Cambriclge LUnbeeriity Press, SO0 2 117118
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el gua facilita el medio (la propia platafonma)
en =l gque se reslizarin los acies [ichos o,
an termined mds claros, pone a disposicion
da los Infractores la plataforma en b que s
reabizardn las vulneraciones & los derechas de
propiedad intefectual,

En ese orden de [deas, podrla ponerse en tela
de juicia la adepcion de medidas mzonables
por parte del duets del mundao virtual a fin de
evitar ks comisidn de infracciones a los derechos
intelectuales, asl como para perseguir aquellas
fue se hayan efectivamente producicda, De
esta forma, debiera establecerse un meca-
nisre —omma se hace, an general- para gque
los residentes afectados puedan plantear sus
rtlamos por las posibles wilnsraciones a as
derechos {Esurmiendo que el reskdents rebenga
derechas, cosa que, por lo general, na oourm e

bustavo Bodrigoer Sarein

confarmicad con bos terminos de uso aplicahles
a carcla plataforma wirtual),

En suma, laera de los mundes vinuales hall=ga-
do con fuerza y parece gue no hay weefta atrds,
El dorecho sa enfrentard -y va se enfrenta- a
relos que, aungue pusds creerse ba cantraria,
S0t muy reales, Unode los campos e el que hos
retos Se prasentan con mapos fuerzaes en el da
la propledad intefectual Este trabajo ha servido
para prasentar la temética o fin de empezar la
tarea de reflaxidn que nos pueda conducr a un
tratamiento adecuads de squellas probiemiati-
Cad fue 52 nos plantesn, ¥, por certs, la autor-
ded tendra Que preparanse para alrontar estas
cuestione: oportunamente, Debe recordarse
nue, par mas gue discutamos sobe mundos
virtuales, s controversias a ger ressaltas son
absalutamente reales.
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