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scribo estas pdginas con cautela.

Las multiples imagenes sobre ro-
bots, implantes, clones y cyborgs, nos
podrian seducir y conducir al engano
en la reflexion sobre los tan publicita-
dos cuerpos e identidades posthuma-
nas. El mismo tipo de engano que se
produce cuando una seudoantropolo-
gia nos seduce con el relato de cos-
tumbres exdticas y practicas extranas
totalmente descontextualizadas de re-
laciones de poder, del espacio fisico,
temporal y simbodlico. Nos maravillan
las imagenes exdticas, jpero qué nos
aportan en el conocimiento de los sig-
nificados de esas practicas?, ;qué nos
dicen de las sociedades que las alber-
gan y de los significados que les atri-
buyen sus habitantes?

Quiero, por ello, mostrar algo que
pasa usualmente desapercibido. Y es
que he aprendido que aquello elusivo,
oculto y no tematizado es justamente
aquello importante que, naturalizado o
desplazado de nuestra agenda aca-
démica, resulta central para “compren-
der de manera diferente”. Por ello me
pregunto: ¢Existen las identidades
posthumanas?, salgin ser humano se
siente posthumano?

Lo que quisiera proponer es que
nuestra manera de imaginar(nos) ha
encontrado en el arte y la ciencia (fic-
cién) un nuevo repertorio de imigenes
para viejas preguntas.

Asi, antes que la existencia de seres
posthumanos con nuevas identidades



lo que encontramos son nuevas for-
mas de pensar nuestra humanidad. Y
tal vez aca valdria la pena mencionar
la diferencia que propone Appadurai
en torno a la fantasia y la imaginacion:
la fantasia es una actividad de nuestro
fuero interno e individual que no nos
mueve a la accion: es el puro lucubrar;
mientras la imaginaciéon —por el con-
trario— es compartida por un grupo so-
cial, generando planes para alcanzar
determinados mundos posibles. Asi,
estamos ante viejas preguntas y ante
nuevas formas de imaginar nuevas per-
Jformances gracias a las tecnologias
contemporaneas.

Sospecharan, pues, que adscribo las
propuestas de Giddens y Habermas en
su caracterizacion de la sociedad actual:
una época de modernidad tardia/una
época de crisis del proyecto moderno.
Y alli es donde anclo mi pregunta:
identidades
Creo que la idea de posmodernidad en-
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tendida como una etapa totalmente
nueva o de quiebre radical es un balsa-
mo contra las duras preguntas que ain
palpitan en el mundo a pesar de la co-
existencia de la cultura /ight, de la crisis
de metarrelatos, del maravilloso mundo
de Disney y de la exaltacion de la diver-
sidad cultural descontextualizada de las
relaciones de poder.

Vuelvo a mi argumento: seguimos
reflexionando sobre nuestra humani-
dad, pero en un contexto simbdlico, so-
cial, politico, tecnologico y econémico
diferente. A pesar de los fuegos artifi-

2ldentidades posthumanas?

ciales que destellan las propuestas artis-
ticas en torno a la posthumanidad, lo
que encontramos es una profunda re-
flexion sobre nuestra naturaleza huma-
na. Quiero compartir dos ejemplos:

Uno. La pelicula Existenz de David
Cronenberg —anclada en una filmogra-
fia donde una de sus lineas interpreta-
tivas es el cuerpo en diilogo con la
tecnologia— nos propone una lectura
sobre la naturaleza humana en el con-
texto de un nuevo entorno de realidad
virtual: videojuegos que se insertan di-
rectamente en la espina dorsal del in-
dividuo, quien resulta ser la fuente de
energia para el funcionamiento del sis-
tema.

La posibilidad de entrar y salir de
“niveles de realidad” por la estrecha
relacion entre maquina (que ademas
resulta construida con “ADN sintético
de anfibios mutantes”) y ser humano,
termina por confundir dos planos: el
de la realidad real donde la materiali-
dad del cuerpo se construye a partir de
la conjuncién de la voluntad/agencia
del individuo en un entorno social par-
ticular donde reconoce las “reglas de
juego” que le imponen las normas
sociales, y una realidad virtual donde
solo es posible la construccion de un
personaje descorporificado (desmate-
rializado) sin agencia ni voluntad, res-

-

pondiendo —a pesar de si— ante las exi-
gencias de la trama establecida en el
videojuego, por lo que se percibe ha-

bitando un mundo sin forma.
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Lo que me interesa resaltar es que la
dicotomia que propone el filme de Cro-
nenberg, como muchos otros de similar
temdtica, mds que hablarnos de seres
posthumanos existentes o posiblemen-
te existentes en un futuro mas o menos
cercano, nos sitia en la reflexiéon sobre
nuestra naturaleza humana a partir de
una vieja tematica de la modernidad: lo
abyecto y lo freak. Es decir, sentimos
terror, asco, fascinacion y peligro frente
a aquello que se ubica fuera de las cate-
gorias de clasificacion de nuestro orden
cultural: lo no clasificable, incontenible,
desbordable, informe. En ese espacio
es que se ubica lo posthumano: la con-
juncion de maquinas y hombres, de
animales y plantas, de animales y hom-
bres, etcétera.

Se podria argumentar que los traba-
jos artisticos de Orlan (www.orlan. net),
que se propone transmutar su rostro
para componer un rostro ideal que in-
cluye orejas, labios, ojos, etcétera, de
diferentes cuadros famosos por medio
de multiples cirugias estéticas o las pro-
puestas de Stelarc (www.stelarc.va.com.
au) sobre la obsolescencia del cuerpo
humano y la necesidad de expandirlo
mediante prétesis, plantean la existen-
cia de cuerpos que van mads alld de los
limites de lo humano, en tanto se pro-
cede a la manipulacion del “cuerpo na-
tural” que era considerado un destino
ineludible.

También se podrian considerar los
trabajos de Eduardo Kac, (www.ekac.
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org) en torno al arte transgénico, que
propone transferir material genético de
una especie a otra, mediante técnicas
de ingenieria genética, o crear organis-
mos vivientes con genes sintéticos,
como los cimientos de nuevas identida-
des posthumanas:

En el futuro dispondremos de material ge-
nético fordneo dentro de nosotros, pues-
to que hoy dia ya realizamos implantes
mecdnicos y electronicos. En otras pala-
bras, seremos transgénicos. A medida que
se desmorona el concepto de especie, a
través de la ingenierfa genética, la misma
nocioén de lo que significa ser humano
estd en juego (www. artelexu.net)

Pero creo en una realidad mds mo-
desta, no espectacular: a través del
tiempo los seres humanos hemos rede-
finido nuestra identidad humana y el
momento actual es una nueva oportu-
nidad interpretativa.

Dos. La expansion de los sentidos.
Es frecuente escuchar que la realidad
virtual nos permite ensanchar los limi-
tes de nuestra experiencia sensible:
chats, sexo virtual, ciberorgasmos, etcé-
tera. La imagen de un hombre/mujer
cuya sexualidad posthumana se haya
expandida por medio de protesis,
maquinas y artefactos para “sentir mas”.
Sin embargo, las apariencias enganan:
parece ser que hablamos mucho mas
que en otras épocas y mas abiertamen-
te sobre algunos temas como el sexo, y
vemos mucho mds imiagenes sexuales
en internet o en la television, pero cada



vez sentimos menos. Baudrillard pro-
pone que hemos pasado “del maximo
de sexualidad con el minimo de repro-
ideal del
reproduccion con el menor sexo posi-

duccion”  al “mdximo de
ble”. Segin Jameson ello se produciria
debido a que la época actual muestra
una falta de profundidad, una superfi-
cialidad de puras imdgenes sucedién-
dose sin la densidad de lo real, del tacto
y los sentidos en las relaciones interper-
sonales: el ocaso de los afectos y la
euforia flotando libremente.

Los cuerpos posthumanos se re-
presentan en la ciencia ficcion como
cuerpos engrandecidos, con capacida-
des potenciadas por la simbiosis con la
maquina producto de la nanotecno-
logia o de la ingenieria genética. Sin
embargo, son cuerpos sin profundidad
viviendo en un mundo de experiencias
donde el sentido es dificilmente asible.

Quisiera agregar un ultimo detalle:
la imaginacién en torno a los cuerpos
posthumanos también es producto de
una cultura que trata de ocultar el enve-
jecimiento en aras de mantener el ideal
de juventud. jQué gran goce nos pro-
duce imaginar que podemos seguir
siendo jovenes, fuertes e inmortales! Sin
embargo, seguimos siendo esos seres
finitos y mortales que intentan dotar de
sentido a su experiencia (humana).
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